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PONTQS PARA Q CQNCURSO PUBLICO DE PRQVAS E TITULOS PARA ADMISSAO DE
DQCENTE NO GRUPO DE DISCIPLINAS DA AREA DE UNGUAGEM DE PROGRAMACAO t.

LINGUAGEM DE PROGRAMACAO II. LINGUAGEM DE PROGRAMACAO HI. LINGUAGEM DE
PROGRAMACAO IV

1. Logica de programagao e Algoritmos. Estruturas de instrugoes, tipos de dados, variaveis e 

constantes e ambientes de programagao.
2. Paradigmas de programagao: conceitos e aspectos para implementagao, tipos: estruturado 

e orientado a objetos.
3. O processo de compilagao de linguagens: compiladas (traduzidas), interpretadas e hibridas; 

Aspectos estruturais, lexicos, sintaticos das linguagens: Java, C e Python;
4. Instrugoes basicas de entrada e saida: teclado, video e arquivos
5. Estruturas de programagao: desvios (decisao simples e compostas), lagos (repetigao aberta 

e fechada), modules (fungoes e subprogramas).
6. Ponteiros - conceito, manipulagao e alocagao dinamica;
7. Estrutura homogeneas: Vetores, matrizes e strings: estrutura, aspectos e manipulagao: 

indices e ponteiros;
8. Estrutura heterogeneas: Structs e unions: estrutura, aspectos e manipulagao: indices e 

ponteiros;
9. Operadores da linguagem: aritmeticos, logicos, relacionais e bit-a-bit;
10. Fungoes e recursividade;
11. Conceitos sobre orientagao a objetos: abstragao de dados, classes e objetos, atributos, 

metodos, metodos estaticos ou da classe, sobrecarga de metodos, argumentos e 

parametros.
12. Das classes: Visibilidade de acesso. Encapsulamento. Heranga. Comunicagao por troca de 

mensagens. Construtores.
IB.Topicos avangados de programagao orientada a objetos: polimorfismo, classe abstrata, 

interface, tratamento de excegao, arranjos estruturais de dados (vetores e matrizes).
14. Topicos avangados de programagao orientada a objetos: colegoes e arquivos.
15. Desenvolvimento de aplicagoes com interfaces graficas (bibliotecas) e acesso a banco de 

dados;
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