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PONTOS PARA O CONCURSO PUBLICO DE PROVAS E TiTULOS PARA ADMISSAO DE
DOCENTE NO GRUPO DE DISCIPLINAS DA AREA DE LINGUAGEM DE PROGRAMACAOQ I,
LINGUAGEM DE PROGRAMACADO II, LINGUAGEM DE PROGRAMACAO I11, LINGUAGEM DE

PROGRAMACAO IV

1. Logica de programagao e Algoritmos. Estruturas de instruges, tipos de dados, varidveis e
constantes e ambientes de programagao.

2. Paradigmas de programacao: conceitos e aspectos para implementagao, tipos: estruturado
e orientado a objetos.

3. O processo de compilagdo de linguagens: compiladas (traduzidas), interpretadas e hibridas;
Aspectos estruturais, léxicos, sintadticos das linguagens: Java, C e Python;

4. Instrugles basicas de entrada e saida: teclado, video e arquivos )

5. Estruturas de programacdo: desvios (decisdo simples e compostas), \Iagos (repeticdo aberta
e fechada), modulos (fungdes e subprogramas).

6. Ponteiros - conceito, manipulagdo e alocagao dinamica;

7. Estrutura homogéneas: Vetores, matrizes e strings: estrutura, aspectos e manipulagédo:
indices e ponteiros;

8. Estrutura heterogéneas: Structs e unions: estrutura, aspectos e manipulagdo: indices e
ponteiros;

9. Operadores da linguagem: aritméticos, logicos, relacionais e bit-a-bit;

10. Fungdes e recursividade;

11. Conceitos sobre orientacdo a objetos: abstragdo de dados, classes e objetos, atributos,
métodos, métodos estaticos ou da classe, sobrecarga de métodos, argumentos e
parametros.

12. Das classes: Visibilidade de acesso. Encapsulamento. Heranga. Comunicagdo por troca de
mensagens. Construtores.

13. Topicos avancgados de programagdo orientada a objetos: polimorfismo, classe abstrata,
interface, tratamento de excegdo, arranjos estruturais de dados (vetores e matrizes).

14. Tépicos avangados de programagao orientada a objetos: colegdes e arquivos.

15. Desenvolvimento de aplicagdes com interfaces graficas (bibliotecas) e acesso a banco de
dados;
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